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申报项目

	申请单位
	项目名称
	申报类型
	项目简介

	1
	成都格斗科技有限公司
	《苍翼：混沌效应》
	重点文创产业项目C类
	成都格斗科技有限公司为满足市场需求、推动民族动漫文化产业进步，于 2023 年初议自选项目、独立立项并开展《苍翼：混沌效应》游戏项目的研发工作，将先进的移动端操作技术与经典高人气游戏形象相结合创作出优质的2D移动游戏软件，采用本公司独立研发的技能组合操作方案，实现世界顶级的打击感和画面效果，游戏采用完全独立原创的世界观。并借由游戏研发和科技创新辐射动漫IP、音像、传媒、视觉艺术等文创产业领域，积极助力构建成都现代文创产业体系。

	2
	成都魅力映像文化传播有限公司
	《爱在成都》
	重点文创产业项目C类
	《爱在成都》借助音乐戏剧的形式，结合音乐歌舞的趣味性、艺术性，同时以先进的多媒体沉浸式演绎技术，多方位的舞台呈现及演员精湛的表演技巧，将贴近生活、生动有趣的蓉城爱情故事呈现出来，通过沉浸式音乐戏剧的形式，多方位舞台的呈现方式，展现剧情、塑造人物和表达主题，向观众直接展现社会生活情景，具有一定的直观性和综合性，可以很好的引起当代年轻受众的感触与共情。 项目作品想要传达的成都城市精神传递给社会大众，以剧中角色传递温暖的正能量，鼓励着在成都默默拼搏的年轻人们，让更多人真切了解成都、爱上成都，激励更多人来成都追求梦想，推动成都多产业的发展。

	3
	成都中科大旗软件股份有限公司
	国家文化数字化战略下省级文化大数据服务平台研发及应用
	重点文创产业项目C类
	本项目在国家文化数字化战略引领下，通过自主技术创新，突破多项全国文化大数据体系建设共性技术难题，研发及应用面向省级中心的文化大数据服务平台软件。项目建成后，将为省级文化大数据服务体系提供资源库、深度治理、生产工具、资源赋码、数据安全、动态表单、单位管理、主体管理、系统管理、接口支持、异常管理等功能。项目执行期申请专利1项，获得软件著作权3项。

	4
	成都潜在人工智能科技有限公司
	AIGC交互式数字文旅平台
	重点文创产业项目C类
	AIGC交互式数字文旅平台，利用人工智能、大数据、信息安全等现代信息技术，持续完善文旅产业生态链。1、将全面提升数字文旅产业多模态内容的平均品质，提高各行业合伙伙伴的设计水平，降低艺术创作门槛； 2、打破传统低效率内容生产模式，以自动化、智能化方式生成高质量艺术作品，为企业降本增效，提升创作效率； 3、可直接赋能智慧文旅、智慧教培、智慧城市等场景，从而覆盖更多差异化群体。

	5
	四川造梦时空影视有限公司
	动画电影《犬王麦穗》
	重点文创产业项目C类
	动画电影《犬王麦穗》，改编自“中国动物小说大王”著名作家沈石溪的同名短篇小说；由中国第十四届华表奖和第七届中国国际动漫节美猴奖获得者陈德明导演执导，主创团队人员包括金鸡奖获得者侯咏、任书檀、赵彬、曲强、林印吉、王德龙、爱德华（音乐指导，美国茱莉亚音乐学院教授/创新艺术中心主任，配乐作品Scottsboro获奥斯卡金像奖提名）等国际阵容强大；已经国家电影局备案公示（影动备字[2021]第044号），取得了影片摄制许可。 影片市场观影主体为全年龄段“合家欢”，时长100分钟±，制作投资预算¥8000万元，用时68个月（2019.9-2025.4），由四川造梦时空影视有限公司作为第一出品人制作并协助发行，计划2025年4月后报审并获得公映许可证，争取在2025年春节档或2026年7月暑期档实现公映。

	6
	成都音悦创想科技有限公司
	音创泛娱乐数字化平台AI产业搭建项目
	重点文创产业项目C类
	本项目基于人工智能与AI芯片的智能娱乐终端设备及SAAS综合服务平台，在推动文旅+文娱管控一张图，贯穿数据收集与整合、数据分析与智能处理、个性化服务与推荐、可视化管理平台、持续迭代与优化的全项目周期，对提高文旅+文娱产业的管理效率，促进产业的发展和创新中起到关键作用。 产品面向公园、游客中心、度假村、民宿、KTV、酒吧、酒店、沉浸桌游等商业娱乐场所提供全维度的数字化解决方案。（2）项目内容 ①提供多个商用场景方案， ②打造泛娱乐+智慧经营模式，保障场所稳定经营 ③全面赋能泛娱乐+社交场景应用，一次集成实现多个功能，助推传统文娱场所进行形式创新、内容创新、模式创新、呈现方式创新。

	7
	成都高新中演大剧院管理有限公司
	英文原版音乐剧《剧院魅影》
	重点文创产业项目C类
	成都高新中演大剧院管理有限公司通过北京四海一家文化传播有限责任公司引入英文原版音乐剧《剧院魅影》在成都城市音乐厅连续上演16场。《The Phantom Of the Opera》（剧院魅影）是音乐剧大师安德鲁·劳埃德·韦伯的代表作之一，以精彩的音乐、浪漫的剧情、的舞蹈，成为音乐剧中永恒的佳作。它改编自法国作家加斯东·路易·阿尔弗雷德·勒鲁的同名哥特式爱情小说。自 1986 年于伦敦首演以来，已到访过190 多座城市，吸引超过 1.6 亿观众，斩获70 多个戏剧奖项。此次英文原版音乐剧《剧院魅影》巡演采用哈洛德·普林斯的导演编排、吉莉安·琳恩的调度编排和编舞、玛丽亚·伯约森的服装制作及布景设计的经典版本。

	8
	成都灵泽科技有限公司
	《明末•渊虚之羽》游戏
	重点文创产业项目C类
	《明末·渊虚之羽》游戏是基于以明代川蜀为背景，结合中国古蜀文明——三星堆、金沙等真实历史遗址、蜀内传说神话等制作的一款的大投入大制作3A魂类，次时代3D第三人称角色扮演动作游戏。该游戏将于2025年发售，首发加入微软XGP，并与 Xbox Series X|S 系列、Windows、Game Pass、PlayStation 5、EPIC Games 和 Steam 平台合作。旨在满足全球动作类，角色扮演类游戏玩家群体的需求，弥补市面上此类游戏的空缺，改善同类游戏中的不足，以极高的画面呈现和游玩体验宣传中国明代及川蜀文化。

	9
	成都高投长岛置业有限公司
	中国（成都）网络视听产业基地
	建圈强链引导项目“公共平台”运营机构补贴
	基地位于成都高新南区，占地约278亩，规划总建筑面积约24万平方米，其中一期建筑面积约10万平米、二期建筑面积约14万平米。基地围绕数字文创产业建圈强链，聚焦游戏电竞、影视传媒、数字音乐、超高清视频等重点赛道策划打造，已引入腾讯新文创总部、AG电竞、可可豆动画、葡萄腾动漫、完美天智游等项目，打造国家超高清视频创新中心、四川省游戏创新发展中心、咪咕科创平台、天府长岛数字文创产业服务平台、爱奇艺潮流文化坊等共性平台，聚集从业人员约6000人。

	10
	成都市动漫游戏协会
	成都市动漫游戏协会-2023成都动漫游戏产业建圈强链系列活动
	建圈强链引导项目“中介机构”专项补助
	协会以动漫游戏和数字文创产业建圈强链为目标，围绕动漫游戏IP创新及跨界赋能，提高企业市场转化率；围绕社区开展一系列动漫家风馆、动漫中医科普活动以及武侯法制动漫小先锋宣传活动。为成都动漫IP进社区开创一个新数字场景，也增进动漫与社区的文创亲合力。同时协会以“天府国际动漫城”项目为产业中心，促进了成都动漫游戏文创设计的行业平台生态搭建和技术成果转化、交易平台。成功获得文旅部国家级第四届中国青年动漫家计划《优秀组织奖》；二、主要开展的系列活动有：2023-武侯晋吉社区-动漫家风馆系列活动、武侯检察院的《法制小先锋》活动 、《第一届中国优质ACG企业交流推荐会》活动 、2023“漫不可挡-成都相约安曼”的成都优秀作品出海 动漫IP推广活动、2023我协会组团参加杭州中国国际动漫节活动、2023成都第十届创意设计周动漫游戏数字文创活动展览策划设计及活动组织，获得成都创意设计周《最佳组织奖》等。

	11
	成都索贝数码科技股份有限公司
	基于AI原生的文创内容智作智管平台
	建圈强链引导项目“链主链属企业”奖补
	本项目是面向国家《“十四五”文化发展规划》等“提升高质量内容生产力”的政策要求，为应对传统媒体高质量但高门槛、低效率和新媒体高效率、低门槛但低质量的特性，解决视频为载体的文化内容市场内容多而不精的痛点问题，所开展的深度适配媒体工艺高质量视频内容管理创作全链条流程研究。本研究通过AI原生技术，打造“多模态素材入库—体系化智能标签—视频智能编目—跨模态检索—智能分镜生成—多模态智能匹配—专业化镜头组接—高质量内容输出”一键式智能管创全链条解决方案，完成文创内容智作系统、文创内容智管系统两大核心系统研制，提供包括分镜脚本自动生成、高质量视频一键成片、智能非编效果叠加、多维度跨模态检索等功能，实现文本/稿件-脚本-故事版-成片全流程的一键式、低门槛、高效率、高质量视频内容创作。并基于本项目成果，可授权相关发明专利2个，授权软件著作权3个，打造应用示范案例1个。

	12
	成都育迪科技有限公司
	成都育迪科技有限公司申请“天府文创板”专项奖励
	 “上榜”专项奖励
	都育迪科技有限公司以现代信息技术为支撑、以“互联网+”为特征，主要运营“大咖英语”，面向成人提供线上商务英语教育服务，并创作“非遗系列”机关书，促进“人人皆学、处处能学、时时可学”，让大人与小孩足不出户领略中华文化之美。 公司自2022年正式运营以来，紧扣中共中央办公厅、国务院办公厅印发的《关于进一步加强非物质文化遗产保护工作的意见》。《意见》指出，非物质文化遗产是中华优秀传统文化的重要组成部分，是中华文明绵延传承的生动见证，是连结民族情感、维系国家统一的重要基础。结合成都正大力发展新经济，培育新动力，提出要“支持培育分享经济、数字经济、生物经济、绿色经济、智造经济、创意经济，为传统产业改造升级和城市转型发展注入新动能”，贯彻“保护为主、抢救第一、合理利用、传承发展”的工作方针，深入实施非物质文化遗产传承发展工程，切实提升非物质文化遗产系统性保护水平，为全面建设社会主义现代化国家提供精神力量。 非遗机关书是育迪科技历时近数年，深入全国各地实景拍摄，带领孩子探寻非物质文化遗产传承人与他们的传世技艺，并在省文旅厅和市非遗协会的指导下推出了《孩子手指上的非遗—天府之旅》，收录了成都皮影、藏羌织绣、蒙山制茶、青城武术等非遗内容。书籍已经完成4册，融合了非遗文化、风土人情、定制手工立体机关书，不仅能够帮助孩子开拓艺术视野，增强动手能力，还能让他们足不出户领略中华文化之美。同时，公司将“为扶贫和公益事业做出贡献”作为企业社会责任和追求，在省委网信办、省互联网行业协会等多家单位、机构指导下向川内偏远地区儿童提供更多语言学习和了解中国文化的机会，用技术让更多的优质创意更加普惠、共享。

	13
	成都俊云科技有限公司
	成都俊云科技有限公司申请”天府文创板“专项奖励
	 “上市”专项奖励
	一、项目基本情况介绍：公司开展奇游加速器软件的研发基于客户端的地理位置信息获取最优加速节点，并将客户端中待处理游戏目标的流量接入加速节点，继而通过对待处理游戏目标的流量进行分析，以加速关键流量。使得游戏用户获得更流程的体验感。项目创新点：项目通过采用反向代理服务器，其缓存功能也加快了用户的访问速度，从而加速了游戏的访问速度。项目所有的网页程序都保存在内部服务器上，对反向代理服务器的攻击并不能使真的网页信息系统受到破坏，这样就提高了内部服务器的安全性。目前本项目研究成果已成功实现转化，核心技术已申请知识产权，现已应用于公司“奇游智能加速器信息技术服务”，通过采用在内部服务器前放置两台反向代理服务器分别连接到公网和游戏网，这样公网用户就可以直接通过游戏网络访问游戏服务器，从而减少游戏内的延迟。公司先后为主机玩家研发了国内首款主机加速硬件，同时在pc端和手游端都有自己的品牌加速产品。目前各端注册用户已达近亿人次。二、效益情况：目前公司营收已于前年破亿万，近三年持续稳步增长，平均利润率达到70%，且随着业务板块的不断增加，也促进了本地的就业。

	14
	天府（四川）联合股权交易中心股份有限公司
	2024年天府文创板上板企业服务费用补助
	“天府文创板”上板企业服务费用补助
	2023年3月3日，“天府文创板”正式开板，首批20家精选企业正式挂牌。2024年“天府文创板”第二批5家精中选优企业正在推动完成相关挂牌培育孵化工作。“天府文创板”由四川省地方金融管理局批准筹建，由中共成都市委宣传部牵头，成都市地方金融管理局支持，会同区域性股权市场天府（四川）联合股权交易中心共同设立。计划通过3年建设，将“天府文创板”打造成为成都文创企业对外展示窗口、政策扶持平台、上市培育主阵地。为坚定不移推动世界文化名城建设，奋力推进文创产业建圈强链工作，充分发挥区域性股权市场作为多层次资本市场的塔基作用，提前“选苗”上板“赛马”，突破成都市文创企业“多而不强、全而不优”瓶颈，真正培育一批本地龙头领军文创企业，推动成都市文化事业和文化产业发展水平进入全国第一方阵，“天府文创板”于2023年3月正式开板设立。重要性：“天府文创板”的设立，有利于引导支持符合条件的文创企业进入多层次资本市场，发挥资本市场孵化培育功能，进一步完善成都市文创企业梯度培育体系，根据文创企业成长特性分层分级精准施策，努力形成“四板—新三板挂牌—交易所上市”的文创企业挂牌上市梯次递进工作格局，不断充实成都市文创企业上市后备库，切实培育一批成都市文创上市后备企业、龙头链主企业、行业领军企业，推动成都市文创产业高质量发展。



